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PODSTAWY 519 


Serce peceta 


NA 


ednym z najczęściej pojawiających się pojęć z dziedziny infor- 
matyki jest „system operacyjny”. Terminu tego używa wielu 
użytkowników pecetów, choć nie zawsze rozumieją, co 
się dokładnie za nim kryje. Zazwyczaj wiadomo jedynie, że bez 
systemu operacyjnego komputer nie jest w stanie funkcjonować. 
Bez podstawowej wiedzy na temat peceta nie poradzimy sobie 
z żadnym związanym z nim problemem. Jeśli więc interesują nas 
procesy zachodzące w jego wnętrzu, powinniśmy zacząć od zebra- 
nia wiadomości o tym, co jest mu w największym stopniu nie- 
zbędne do pracy. Szybko stwierdzimy, że chodzi właśnie o system 
operacyjny. Nie jest to zwykły program: znacznie różni się od po- 
zostałych służących do edycji tekstu, rysowania i malowania, 
przeprowadzania obliczeń, czy obróbki dźwięku i sekwencji wideo. 
Zaczniemy od tego, jakie zadania wykonuje system operacyjny 
stanowiący serce każdego peceta. Najbardziej znanym produk- 
, tem tego typu jest Windows 95 firmy Microsoft. Oprócz niego za- 
> _ prezentujemy też kilka innych cieszących się również dużą popu- 
larnością i uznaniem — zwłaszcza w gronie zaawansowanych 
użytkowników. Wskażemy różnice między nimi i wyjaśnimy, do 
jakich celów i dla jakich grup użytkowników najlepiej się nadają. 
Kto już dysponuje wystarczającą wiedzą na temat posiadanego 
systemu operacyjnego, a pracuje w Windows 95, być może zain- 
teresuje się efektywnym wykorzystaniem za- 
awansowanych funkcji kalkulatora dostarcza- 
nego wraz z tym systemem. Pracownicy biur 


i właściciele własnych firm powinni umieć 
używać modemu do faksowania — pokażemy, 
że nie jest to wcale trudne. Piszący w Wor- 
dzie dowiedzą się, w jaki sposób uzyski- 
wać więcej informacji na temat doku- 
mentów tekstowych — własnych 

i autorstwa innych. Miłośników 
Internetu natomiast zapraszamy 
na strony poświęcone malarstwu, 
zaś fanów gier komputerowych 
do zmierzenia się z pecetem: 
tym razem prezentujemy gry 
zręcznościowe. 
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E] Menedżer programów 


Właściwy 


ez oprogramowania komputer to jedynie kilka elementów z metalu, prze- 
B wodów łączących układy elektroniczne, dysk twardy, napęd dyskietek, 

monitor, klawiaturę i parę innych komponentów sprzętowych (ang. hard- 
ware). Aby mogły ze sobą współpracować, niezbędny jest specjalny program za- 
rządzający komunikacją danych przesyłanych między nimi. To właśnie system 
operacyjny. Dopiero dzięki niemu komputer jest w stanie odczytywać i wykony- 
wać polecenia użytkownika przekazywane mu za pośrednictwem klawiatury, 
myszy czy joysticka. 


Na początku był DOS 

Od wyboru systemu operacyjnego zależy, jakie programy będziemy później mo- 
gli uruchamiać na naszym komputerze. System operacyjny zarządza wszystki- 
mi zadaniami wykonywanymi przez komputer. Wszystkie inne programy służą 
jedynie jako narzędzia — na przykład do edycji tekstu lub obróbki obrazu. 
Przez długi czas najczęściej instalowanym systemem operacyjnym na kompu- 
terach osobistych był produkt firmy Microsoft DOS (Disk Operating System). 
Początkowo był uruchamiany z dyskietki umieszczanej w napędzie. Później, 
wraz z pojawieniem się w pecetach dysków twardych, instalowano go właśnie 
na nich. Komputery produkowane obecnie są wyposażane w bardziej rozbudo- 
wane systemy operacyjne, które pozwalają w znacznie większym stopniu wy- 
korzystać ich wydajność. Poza tym najnowsze systemy dysponują graficznym 
interfejsem użytkownika, którego obsługa nie stanowi większego problemu na- 
wet dla początkujących. Użytkowników rozpoczynających dopiero przygodę 

z komputerem, którzy zdążyli już jednak poznać podstawowe zasady pracy 

_, w Windows 95, z pewnością odstraszyłby znakowy in- 


Schowka instalacyjny 
sieciowego Windows 
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kliny. Kiatuy W Windows niemal wszystkie polecenia wywołuje się za 


sa EEDRE RW A = > = —a terfejs DOS-a. W przeciwieństwie do Windows i innych 
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Ikony i przyciski zamiast poleceń 
pomocą myszy. Niemal, gdyż wielu zaawansowanych 
ustawień także dziś najlepiej dokonuje się wpisując od- 
powiednie komendy wraz z parametrami. Dla przecięt- 
nego użytkownika najważniejsze jednak było to, że 
większość zadań mógł wykonywać klikając myszą ikony 
— programów, dokumentów, a także urządzeń, na przy- 


asa [asa] 
GA] 
Gry 


Autostart 


kład drukarki. Interfejs użytkownika w systemie Win- 
dows (ang. okna) składa się z okien, w których znajdują 


Windows 3.1 był prostszy 

w obsłudze niż Microsoft DOS. 
Zamiast wpisywać polecenia, 
użytkownik klika myszą. 

W komputerach sprzedawa- 
nych obecnie instalowana jest 
nowsza wersja tego systemu 
— Windows 95. 


się tak zwane ikony. W celu wystartowania jakiegoś 
programu, na przykład Worda, nie trzeba już odnajdywać go na dysku twardym 
i po przejściu do odpowiedniego katalogu wpisywać polecenie, które go urucho- 
mi. W Windows i innych systemach operacyjnych wyposażonych w graficzny in- 
terfejs użytkownika wystarczy kliknąć ikonę reprezentującą dany program, 
a po chwili ukaże się on w osobnym oknie. 

Ponadto w większości programów dla Windows występują te same polecenia. 
Dzięki temu najbardziej podstawowe czynności użytkownik może wykonywać 
nawet w programie, z którym ma do czynienia po raz pierwszy. W prawie każ- 
dym programie występuje menu Plik (ang. File) zawierające polecenia Otwórz, 
Zamknij, Zapisz, Drukuj i Zakończ. Poza tym menu składa się zwykle z podob- 
nych pozycji: Plik, Edycja, Format, Narzędzia, Okno, Pomoc. Do drukowania 
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nie są już konieczne, oddzielne sterowniki dla 
każdego programu. Teraz instalowany jest 
tylko jeden dla Windows. Kiedy zechcemy 
wydrukować dokument z dowolnego progra- 
mu, wybieramy polecenie Drukuj, a resztą 
zajmuje się już system: przesyła plik do me- 
nedżera drukowania, a ten dopilnuje, aby wy- | dee | 
druk pojawił się na drukarce. 

Windows 3.x odnosi się do wersji 3.0, 3.1 
i3.11. Nie są to jednak pełnowartościowe 
systemy operacyjne, choć mogą sprawiać ta- 
kie wrażenie. Każda z tych wersji wymaga do 
pracy zainstalowanego systemu DOS. Zmieni- 
ło się to z pojawieniem się Windows 95, który 
zakończył okres panowania DOS-a. 

Jeśli w naszym komputerze mamy zainsta- 
lowany nowoczesny procesor Pentium firmy 


Intel czy K6 AMD, mamy do wyboru kilka Linux zajmuje szczególne miej- 
systemów operacyjnych: Windows 95, Windows NT, Linux oraz OS/2. Jeśli z pe- | sce wśród systemów operacyj- 
nych. Powstał na bazie Unixa, 

popularnego systemu dla ma- 

szyn o wysokiej wydajności. 


ceta korzystamy wyłącznie do celów prywatnych, całkowicie wystarczy nam 
Windows 95. Kupując nowy sprzęt zapewne znajdziemy któryś z tych systemów 
zainstalowany na dysku twardym. Windows NT natomiast to system przezna- 
czony dla profesjonalnych użytkowników, którym szczególnie zależy na bezpie- 
czeństwie danych. Bazuje on na całkiem nowej architekturze zapewniającej du- 
żą stabilność. Poza tym system ten jest w stanie pracować w trybie wieloproce- 
sorowym, co oznacza możliwość uzyskania znacznie wyższej wydajności przy 
wykonywaniu bardziej złożonych zadań. Do wad NT należy zaliczyć brak zgod- 
ności z poprzednimi wersjami Windows oraz DOS-em. Jest to więc system prze- 
znaczony przede wszystkim do pracy z naj- 
nowszymi wersjami programów napisanych 
z myślą właśnie o NT. 


Gratis dla profesjonalistów 
Szczególne miejsce wśród systemów opera- 
cyjnych zajmuje Linux. Jest to odmiana Uni- 
xa przeznaczona do pracy na komputerach 
osobistych. Wymagania tego systemu nie są 
duże, choć znacznie wyższe niż na przykład 
DOS-a. Najczęściej instaluje się go na potęż- 
nych maszynach obsługujących sieci i połą- 
czenia z Internetem — w większych firmach 

i na uczelniach. 

Linux jest rozprowadzany nieodpłatnie. 
Powstał przed kilkoma laty. Opracował go 
student informatyki. Ponieważ nad jego roz- 
wojem pracuje wielu użytkowników na całym 
świecie, w chwili obecnej jest to w pełni profe- Windows 95 uznaje się dziś za 
sjonalny system operacyjny. Między innymi umożliwia jednoczesną obsługę wielu | standardowy system operacyj- 
użytkowników, którzy mają dostęp do tych samych programów uruchamianych ny. Jest prosty w obsłudze na- 

; EE , ; : RO wet dla początkujących. 
w specjalnym trybie wielozadaniowym (ang. multitasking-mode). W przeciwień- 
stwie do Windows 95 jego instalacja jest jednak znacznie bardziej złożona. 


Internet 
Norton 
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Microsoft 


S DOS to system operacyjny (Disk Operating System) firmy Micro- 

soft. W 1981 roku IBM wprowadził na rynek nowy typ komputera. 

Była to maszyna nie do zadań przemysłowych, lecz przeznaczona dla 
użytkowników domowych. Urządzenie to zostało nazwane Personal Computer, 
w skrócie PC. Ponieważ jego budowa była zupełnie odmienna od produkowa- 


Tak przedstawia się nych wówczas maszyn obliczeniowych, niezbędne było przygotowanie dla niego 
struktura katalogów nowego systemu operacyjnego. IBM zdecydował się na produkt Microsoftu. 
dysku twardego. DOS 


Wraz z rosnącą wydajnością 
sprzętu wzrastają również wyma- 
gania stawiane pisanym progra- 
mom. Kiedy na rynku pojawił się 
DOS w wersji 1.0, w pecetach nie 
instalowano jeszcze dysków twar- 
dych. O napędach CD-ROM i mo- 
demach nikt wówczas nawet nie 
myślał. Obecnie sytuacja wygląda 
całkiem inaczej. Większość no- 

| wych użytkowników komputerów 
TENYPENENENIEFM | osobistych nie słyszała o DOS-ie, 
NOR ponieważ na ich pecetach instalo- 
wany jest system operacyjny ba- 
zujący na graficznym interfejsie 
użytkownika — Windows. Jeśli jednak zajrzelibyśmy „pod maskę” tego systemu, 
odkrylibyśmy wiele mechanizmów przypominających zasadę działania DOS -a. 
Kto nie wie, jakie funkcje spełnia znak „V” (ang. backslash), czy co to jest roz- 
szerzenie pliku, szybko będzie miał problemy również w Windows 95. 


Katalogi wprowadzają porządek 


Zasiadając po raz pierwszy za klawiaturą komputera, ujrzymy na ekranie moni- 


Warunki pracy w progra- tora oznaczenie bieżącego dysku oraz tak zwany znak zachęty DOS-a, na przy- 
mach dosowych były nie- kład „C:1>”. Zapewne poczujemy się też bezradnie. „C:” oznacza, że aktualnie 
mal spartańskie w porów- wybranym dyskiem jest napęd oznaczony literą „C”. Natomiast brak jakiejkol- 


naniu z tymi, jakie oferują 
narzędzia uruchamiane 
w Windows. 


wiek nazwy za znakiem „V” świadczy o tym, że znajdujemy się w katalogu głów- 

nym tego dysku. Tak jak w szufladach biurka, także na dysku komputera mo- 
żemy uporządkować wszystkie 

+ Order Toll-Free 1-888—98-BOXER + Shareware Copy: Thanks for trying BOXER! + y Ć h 

F1I8: File Edit Search Window Block Misc Goto WP Options Macro Hel zapisywane na nim zbiory, 

| umieszczając je w oddzielnych 

katalogach. Bez nich na dysku 

zapanowałby straszny bałagan. 


Drzewo katalogowe 
Charakterystyczne dla DOS-a 
jest zarządzanie plikami zapisy- 
wanymi w oddzielnych katalo- 
gach. Katalogi te tworzą struktu- 
rę przypominającą drzewo. Drze- 
wo katalogowe składa się bowiem 
z katalogu głównego, od którego 
odchodzą rozgałęzienia (podkata- 
LNKCDEUJ logi). Te także mogą zawierać 


własne podkatalogi. Pracując z komputerem, na którym jest zainstalowany 
DOS, musimy trzymać się tej struktury. 

Do wykonywania podstawowych czynności Mierosoft DOS oferuje dodatkowe 
programy. Służą one na przykład do formatowania dyskietek lub przenoszenia 
plików systemowych z jednego nośnika na inny. Ponadto wraz z systemem in- 
stalowane są na dysku specjalne programy sterowników, na przykład klawiatu- 
ry. Program ten pozwala definiować strony kodowe wybranych krajów, aby móc 
wprowadzać specyficzne dla nich znaki diakrytyczne (narodowe). W przypadku 
Polski chodzi o znaki 4, ę, ł, ż itp. 

Istotną cechą DOS-a jest ograniczenie obszaru konwencjonalnej pamięci ope- 
racyjnej do 640 kilobajtów. Aby móc wykorzystać resztę pamięci fizycznie ist- 
niejącej w komputerze, niezbędne jest zainstalowanie dodatkowego sterownika, 
tak zwanego menedżera pamięci rozszerzonej. Dopiero po tym programy napi- 
sane dla DOS-a będą mogły używać całej dostępnej w pececie pamięci RAM. 


Pierwsze kroki 

Wpisujemy w oknie DOS-a polecenie „dir” i potwierdzamy naciśnięciem klawi- 
sza Enter. Zostanie wówczas wyświetlona lista plików i katalogów zawartych 

w folderze dysku twardego, w którym właśnie się znajdujemy. Nazwę pliku two- 
rzą zazwyczaj: nazwa właściwa, która w DOS-ie i Windows 3.x może składać się 
z maksymalnie ośmiu znaków i rozszerzenia (maksymalnie trzy znaki). Wła- 
śnie po rozszerzeniu możemy rozpoznać, o jaki typ zbioru w danym przypadku 
chodzi. Na przykład plik „Sobota.txt” powinien zawierać tekst, ponieważ wiele 
edytorów tekstu nadaje tworzonym przy ich użyciu dokumentom właśnie roz- 
szerzenie „txt”. Inne mają własne rozszerzenia, na przykład edytor Word doda- 
je rozszerzenie „doc”, podczas gdy WordPerfect 6.0 „wp6”. 

Na wyświetlonej liście znajdziemy również pozycje, których nazwy są opatrzone 
oznaczeniem „<dir>”. Są to nazwy katalogów. Za pomocą polecenia „cd dos” mo- 
żemy na przykład przejść do podkatalogu o nazwie „DOS”. Z kolei wpisanie polece- 
nia „a:” spowoduje odwołanie się do zawartości dyskietki w napędzie oznaczonym 
literą A. Jeśli znajduje się w nim nośnik, możemy sprawdzić, jakie pliki i katalogi 
mieszczą się na nim, korzystając z polecenia „dir”. W analogiczny sposób przeglą- 
damy zasoby zgromadzone na innych nośnikach danych: na dyskach CD-ROM czy 
drugim dysku twardym. Napędy zainstalowane w komputerze automatycznie 
otrzymują oznaczenia w postaci kolejnych liter alfabetu. A i B są zarezerwowane 
dla stacji dyskietek, C to pierwszy dysk twardy, D, E i kolejne to oznaczenia następ- 
nych urządzeń obsługujących nośniki informacji. Uwaga: jeśli podzieliliśmy któryś 
z dysków twardych na partycje, to każda z nich otrzyma oddzielne oznaczenie. 
Pliki i programy 
Zbiorami o szczególnym znaczeniu są posiadające rozszerzenie „bat”, „com 
i „exe”. Są to pliki wykonywalne programów. Kiedy znajdziemy się w katalogu 
zawierającym zbiór o tego typu rozszerzeniu i wpiszemy jego nazwę, a następ- 
nie naciśniemy klawisz Enter, dany program zostanie uruchomiony. W przypad- 
ku menedżera plików Norton Commander dla DOS-a jest to na przykład plik 
o nazwie „nc.exe”. 

Aby uruchomić ten program, wystarczy wpisać jego nazwę — o rozszerzenie nie 
musimy się troszczyć. Po naciśnięciu klawisza Enter DOS uruchomi wskazany 
przez nas program, czyli Norton Commandera. Jest to wersja dla DOS-a, która 
co prawda obsługuje mysz, lecz tylko w ograniczonym zakresie. Ponadto nie ob- 
sługuje długich nazw plików (w przeciwieństwie do wersji dla Windows 95). 
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| JkDesk File Directory Command Bookmarks 


zentuje zbiory zgrupowane 
w oddzielnych katalogach 
zgodnie z ich typem. 


lańsza 
alternatywa 


a wielu uczelniach w Europie Zachodniej niezwykle rozpowszechnionym 

systemem operacyjnym jest Unix. Świetnie nadaje się do obsługi sieci 

i najczęściej jest wykorzystywany do obsługi połączeń z Internetem. 
Choć nie jest tak prosty w użyciu, jak Windows firmy Microsoft, zyskuje coraz 
większą liczbę zwolenników, gdyż jest stabilny, a tym samym zapewnia maksy- 
malne bezpieczeństwo danych. Standardowo instaluje się go na potężnych 
maszynach służących jako serwery sieciowe bądź routery. 

W roku 1991 fiński student informatyki Linus Benedict Torvalds 

| opracował dla własnych potrzeb 32-bitowy system operacyjny — odmianę 
Unixa, przystosowany do pracy na komputerze osobistym. Był to Linux. 


| Różnice w obsłudze 
Linux został opracowany jako system przeznaczony do obsługi wielu użyt- 
| kowników. Po jego uruchomieniu użytkownik wpisuje swą nazwę i hasło. 
| Dopiero po tym wydaje polecenie „startx”, aby wystartować graficzny inter- 
| fejs systemu „X-Window”. Podobnie, jak w przypadku DOS-a i Windows, 
| także w Linuxie mamy do czynienia z drzewem folderów. W przeciwień- 
| stwie jednak do obu pierwszych systemów, w których pliki należące do jed- 
nego programu są często umieszczane we wspólnym katalogu, w Linuxie 
panuje większy porządek. Wszystkie zbiory systemu są rozmieszczone 
w oddzielnych folderach w zależności od tego, jakiego są typu. Pliki wykonywalne 
(Binaries, o rozszerzeniu „BIN”) są na przykład oddzielone od dokumentów za- 
wierających tekst pomocy (Manuals, rozszerzenie „MAN”). Podobnie wygląda to 
w przypadku wielu programów dla Linuxa, choć nie zawsze. Jeśli więc jesteśmy 
przyzwyczajeni do pracy w Windows, taki sposób zarządzania plikami i zawierają- 
cymi je katalogami może nam się wydawać nieco dziwny. Opisane wyżej uporząd- 
kowanie dokumentów pozwala jednak zachować większy porządek na dysku 
twardym, dzięki czemu zarządzanie plikami staje się prostsze. 


Gratis 

Linux jest systemem operacyjnym rozprowadzanym nieodpłatnie. Nad jego roz- 
wojem i rozszerzaniem dostępnych w nim narzędzi pracuje również wielu 
prywatnych użytkowników. Najbardziej popularnym pakietem dla tego 

_| systemu jest StarOffice — produkt niemieckiej firmy StarDivision. Oprócz 
-| edytora tekstu i arkusza kalkulacyjnego zawiera on wszystko, co powinno 
się znajdować w biurowym pakiecie oprogramowania. Ponieważ Linux ści- 


Text formatting 


ślej dopasowuje się do wymagań użytkownika niż inne systemy operacyjne, 
jego instalacja jest dość złożona. Z tego powodu początkujący powinni zde- 
cydować się na zainstalowanie go przy zachowaniu ustawień domyślnych. 
Wraz z samym systemem operacyjnym dostarczany jest podręcznik użyt- 

| kownika i pakiet oprogramowania. Choć minimalne wymagania, jakie sys- 
|. tem ten stawia sprzętowi, są stosunkowo niewielkie — maszyna z proceso- 


StarOffice to najbardziej znany 
pakiet biurowy dla Linuxa. 


rem 80386, 8 MB pamięci operacyjnej i 200 MB na dysku twardym, dobrze 
umieścić go na dysku o pojemności nie mniejszej niż 1 GB. Przy takiej ilości 
miejsca możliwe jest nawet zainstalowanie go jako drugiego systemu operacyjne- 
go, jeśli mamy już Windows, z którego nie chcemy ostatecznie rezygnować. 
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-. Mysz zamiast 
_ klawiatury 


ystemem operacyjnym, który przyjął się na komputerach typu IBM PC, był 

DOS firmy Microsoft. Brakowało w nim jednak niezwykle istotnego dla ob- 

sługi elementu obecnego w innych komputerach, na przykład Apple Macin- 
tosh: graficznego interfejsu użytkownika. Użytkow- Ri 
nikowi komputera z pewnością jest znacznie łatwiej  |F'-ede Oro Pomoc 
kliknąć ikonę czy przeciągnąć obiekt na ekranie mo- 
nitora przy użyciu myszy, niż wprowadzić kilkana- 
ście poleceń wraz z odpowiednimi parametrami za 
pomocą klawiatury. Kiedy pojawił się Windows, ob- 
sługa peceta w ogromnym stopniu została uprosz- 
czona. Aby usunąć dokument, przeciągamy repre- 
zentującą go ikonkę do ikony Kosz zamiast odnajdy- 
wać go na dysku twardym i wpisywać właściwą ko- 
mendę. Wszelkie polecenia przekazujemy za pośred- 
nictwem menu, którego struktura jest w wielu pro- 
gramach bardzo podobna. Wystarczy kilka kliknięć 
myszy, aby otworzyć plik tekstowy, wybrać z niego 


Menedżer programów 


=| ____ Kartoteka -(Beznazwyj | 
Plik Edycja Widok Karta Szukaj Informacja 
Widok karty 1 karta 


hi imię: Krzysztof 
Nazwisko: Krala 
Lat: 25 


Klub: Skowronki Wrocław 
Pozycja: napastnik 
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Cena: 1 388 tys. USD 


% interesujący nas fragment i wydrukować. 
L 2 D Gty Sieć tupa główna — Autostart 
Nowe możliwości AH 
Wprowadzenie Windows 3.x spowodowało, że kom- W Windows 3.x może działać 
putery wyposażone w procesor 80386 uznawane wcześniej za w pełni wystarcza- | wiele programów jednocześnie. 
jące, okazały się nagle zbyt wolne. Ponieważ z każdą nową wersją Windows Każdy w oddzielnym oknie. 


wzrastały również wymagania stawiane sprzętowi przez ten system, użytkowni- 

cy posiadający starsze komputery, wyposażone na przykład w procesor 80486, 

dysk twardy o niewielkiej pojemności i również ma- ___—_—_—__ | tt2t4t,ttt4t 
ło pamięci operacyjnej, z powodzeniem mogą wró-  [ERCbxx zew Wi Qede Kamwefet Tools" "Okne i 
cić do Windows 3.x. Może nam w pełni wystarczyć 

do wykonywania wielu zadań. Wybranie starszej 
wersji „okienek” umożliwi wykorzystanie starszego 
peceta. Pamiętajmy, że Windows 95 wymaga niepo- 
równywalnie lepszego sprzętu niż wersja 3.x. 


Zabawa z okienkami 

Windows 3.x nie jest w pełni wartościowym syste- 
mem operacyjnym. Do pracy potrzebuje zainstalo- 
wanego DOS-a. Nie stanowi też jednak wyłącznie 
graficznej nakładki na ten system tłumaczącej 
kliknięcia myszy na odpowiednie polecenia. Mię- 
dzy innymi umożliwia bowiem jednoczesne uru- | 
chamianie wielu programów. Po wystartowaniu po- 
jawią się na ekranie monitora w osobnych oknach. > 
Możemy między nimi przełączać przechodząc Menedżer plików służy do 
z okna do okna. Po zamknięciu wszystkich programów na ekranie pozostaje je- | zarządzania danymi zgro- 
dynie okno Menedżera programów. Zanim wyłączymy komputer, musimy jesz- | madzonymi na dysku 

cze opuścić Windows — najszybciej przy użyciu kombinacji klawiszy Alt+Ff4. 

Warto wiedzieć, że słowo „Windows” oznacza w języku angielskim „okna”. 


Kopiuje: C:AWIN311MSAPPSAPROOFAMSSP2_GE.LEX 
Do/Na: A:MMSSP2_GE.LEX 
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W oknie Właściwości: Ekran 
możemy między innymi 
wybrać jeden z proponowa- 
nych wygaszaczy ekranu. 


Okna 


to miał już okazję pracować w Windows 3.x, z pewnością doskonale zna 
K: problem: okna uruchamianych kolejno programów przesłaniały się 

nawzajem, a przechodzenie między nimi było niezbyt wygodne. W prze- 
ciwieństwie do poprzedniej wersji Windows 95 jest wyposażony w odpowiednie 
narzędzie, które w znacznym stopniu ułatwia przechodzenie między oknami 
uruchomionych programów. Chodzi o pasek zadań z przyciskiem Start. Na pa- 
sku tym pojawiają się przyciski wystartowanych programów, które najprościej 
uruchomić wywołując odpowiednie polecenie w menu startowym systemu. Poja- 
wia się ono, kiedy klikniemy przycisk Start. 
Pulpit 
Nowy obszar roboczy Windows, tak zwany Pulpit, został opracowany na wzór 
pulpitu biurka. Przy lewej krawędzi obszaru roboczego systemu znajdziemy na 
nim ikonę Kosz. Do kosza możemy „wrzucać” (przeciągać) dowolne pliki. Jeśli 
jednak przez przypadek skasujemy niewłaściwy dokument, nie ma powodu do 
zmartwień: kosz można otworzyć jak zwykły pojemnik na śmieci (tu: dwukrot- 
nym kliknięciem myszy) i odzyskać wyrzucone zbiory. Jego rozmiar możemy 
dowolnie modyfikować. Kiedy jednak zostanie wypełniony, Windows automa- 
tycznie go opróżni usuwając zawarte w nim dane na dobre. 


Pasek zadań 

Oprócz ikon znajdujących się bezpośrednio na pulpicie po uruchomieniu Win- 
dows ujrzymy u dołu ekranu tak zwany pasek zadań. Składa się on z trzech 
części: przy jego lewym końcu znajduje się przycisk Start służący do rozwijania 
menu startowego, które umożliwia dostęp do programów zainstalowanych 

w systemie. Przy prawym końcu zauważymy prostokątne pole, w którym mię- 
dzy innymi jest wyświetlana informacja o aktualnym czasie. W polu tym mogą 
się także pojawić ikony innych zainstalowanych w Windows programów. Może 
to być również ikona drukarki. Gdy dwukrotnie ją klikniemy, na ekranie pojawi 
się okno stanu drukarki wyświetlające dane na temat wszelkich zadań wykony- 
wanych aktualnie przez to urządzenie. Kiedy nawiążemy połączenie z innym 
komputerem za pomocą modemu, to w wymienionym polu pojawi się również 
odpowiednia ikona informująca o tym, ile informacji zostało już przesłanych 

i jak szybki jest transfer w danej chwili. Wreszcie na środku 


Gdy w napędzie CD-ROM umie- 
ścimy płytę audio, uruchomi się 
program o nazwie Odtwarzacz 
CD i rozpocznie odtwarzanie 
pierwszego utworu. 


| paska zadań pojawiają się przyciski wystartowanych progra- 
mów. Jeśli ani jeden program nie został uruchomiony, to oczy- 
wiście nie ujrzymy na pasku żadnego przycisku. Kliknięcie 
przycisku powoduje natychmiastowe przejście do okna repre- 
zentowanego przez niego programu. W ten sposób możemy 
szybko i wygodnie przechodzić między oknami dowolnych 
programów. To samo uzyskamy przytrzymując wciśnięty kla- 
wisz Alt i kolejno naciskając klawisz Tab. 


Praca z oknami 

Każdy uruchomiony przez nas program pojawia się w Win- 
dows w osobnym oknie, którego rozmiary możemy zmieniać. 
Okna są wyposażone w pasek tytułu. Przy jego prawym koń- 
cu znajdują się trzy przyciski. Przycisk po lewej stronie służy do minimalizowa- 
nia okna, czyli przenoszenia go na pasek stanu, gdzie pojawia się w postaci 
przycisku. Środkowy pozwala maksymalizować rozmiar okna, a więc tak go po- 
większać, aby zajął cały obszar pulpitu. Natomiast za pomocą przycisku 
umieszczonego po prawej stronie zamykamy okno. Jeśli prezentowana zawar- 


l 
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i ikony 


tość nie mieści się w oknie, przy jego prawej i dolnej krawę- 
dzi pojawiają się dodatkowe paski przewijania. Przy ich uży- 
ciu możemy przesuwać fragment prezentowany w oknie. 
Choć na ekranie monitora może być wyświetlanych wiele 
okien jednocześnie, pracować możemy tylko w jednym 

z nich — aktywnym. Aktywne okno programu jest 
wyróżnione od pozostałych innych kolorem paska tytułu. 
Aby przejść do okna wybranego programu, klikamy jego 
okno (jeśli jest widoczne na pulpicie) lub przycisk wyświe- 
tlany na pasku zadań. 


Eksplorator znaczy odkrywca 
Jednym z celów Microsoftu jest zmia- 
na wyobrażenia o pececie jako bez- 
dusznej maszynie. Między innymi z te- 
go powodu Menedżer plików z Win- 
dows 3.x został zastąpiony w Windows 
95 Eksploratorem. „Eksplorator” (ang. 
explorer) to słowo oznaczające w języ- 
ku angielskim „odkrywcę”. Eksplora- 
tor służy do zarządzania zasobami 
przechowywanymi na dysku twardym 
oraz innych nośnikach w napędach za- 
instalowanych w pececie. Za jego po- 
mocą możemy więc przenosić pliki, ko- 
piować je, zmieniać ich nazwy, a wresz- 
cie usuwać. Innym niezwykle istotnym 
elementem Windows 95 jest ikona 
o nazwie Mój komputer, która znajduje się na pulpicie. Dzięki niej mamy dostęp 
do panelu sterowania i innych elementów systemu. Aby na przykład zmienić aktu- 
alnie zainstalowany wygaszacz ekranu, klikamy dwukrotnie Mój komputer, wybie- 
ramy ikonę Panel sterowania, a w wyświetlonym oknie Ekran. W nowym oknie 
przechodzimy do karty Wygaszacz ekranu i przystępujemy do dokonywania zmian. 
Dostęp do tych ustawień uzyskamy również korzystając z przycisku Start. 
Jeśli nie mamy jeszcze wprawy w posługiwaniu się nim, powinniśmy skorzystać 
z pomocy systemu, wystarczy nacisnąć klawisz Fl, po czym w oknie Tematy 
Pomocy: Pomoc systemu Windows na karcie Indeks wpisać w polu wprowadza- 
nia słowo „start”. 


Windows NT 

W Windows 95 możemy uruchamiać większość programów napisanych dla 
Windows 3.x, a także przeznaczonych do pracy w DOS-ie. Niestety zachowanie 
zgodności z poprzednimi wersjami spowodowało znaczne obniżenie wydajności 
tego systemu. Inaczej jest w przypadku Windows NT. Jest to specjalna wersja 
„okienek” przeznaczona do pracy na tak zwanych stacjach roboczych: znakomi- 
cie obsługuje sieci i zapewnia wysoki stopień bezpieczeństwa danych. Jest to 
możliwe głównie dzięki temu, że zastosowana w niej nowa architektura unie- 
możliwia bezpośrednie odwoływanie się programów do elementów sprzętowych 
peceta. W efekcie system ten jest niezwykle stabilny. Ponieważ jednak nie jest 
zgodny ani z Windows 3.x, ani z DOS-em, nie można na nim uruchomić więk- 
szości programów napisanych dla tych systemów. 


| Dla Windows 95 
tworzy się wiele 
narzędzi i rozsze- 
rzeń. Pakiet 
Microsoft Plus! 
dostarcza między 
innymi dodatkowe 
tapety na pulpit. 
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System 
przyszłości 


godnie z zapowiedziami firmy Microsoft seria Windows kończy się na 

wersji 98. Jak będą wyglądały następne wydania tego systemu, trudno 

przewidzieć. Być może będzie to kolejna nieco lepiej dostosowana do wy- 
magań przeciętnego użytkownika wersja Windows NT. W każdym razie, jeśli 
system przyszłości będzie pochodził od Microsoftu, z pewnością otrzymamy 
wraz z nim Internet Explorera, który już dziś jest wbudowany w Windows. 


Nowe możliwości 
Windows 98 miał działać znacznie szybciej niż poprzednie wersje tego systemu. 
Jeżeli jednak przyjrzymy mu się dokładniej, dojdziemy do wniosku, że wyższa 
wydajność możliwa jest tu do uzyskania jedynie przy użyciu odpowiednio 
szybkiego sprzętu. Kolejna wersja systemu może natomiast stanowić doskonałą 
alternatywę dla tych użytkowników, którzy dopiero zamierzają kupić komputer. 
Nowe wydanie „okienek” obsługuje standard USB (Universal Serial Bus 
Technology), umożliwiający prostsze podłączenie myszy, klawiatury i joysticka. 
Tę zaletę Windows 98 będą jednak mogli wykorzystać jedynie użytkownicy, któ- 
rzy stosunkowo niedawno dokonali zakupu sprzętu. Znacznie bardziej interesu- 
Jącą nowością jest natomiast obsługa przez ten system kilku monitorów jedno- 
cześnie. Dzięki temu powstają całkiem nowe możliwości w dziedzinie multime- 
diów, głównie jeśli chodzi o prezentacje. Zwłaszcza, że wersja ta obsługuje także 
najnowszy standard pamięci masowych — DVD (Digital Video Disk), który już 
w najbliższej przyszłości zacznie zapewne wypierać z rynku inne typy nośników 
danych, na przykład CD-ROM-y lub choćby taśmy wideo VHS. Oczywiście do 
oglądania filmów zapisanych na dyskach DVD niezbędny jest odpowiedni czyt- 
nik. Podłączanie do peceta magnetowidu oraz kamery wideo ma ułatwić złącze 
o nazwie IEEE 1394. Z kolei za lepszą obsługę urządzeń zainstalowanych 
w komputerze odpowiada nowa wersja podsystemu DirectX. 
Zyskają na tym głównie miłośnicy gier komputerowych. Wa- 
runek: gry muszą być dostosowane do nowego standardu. 


Internet 

Dalszy kierunek rozwoju Windows i wszystkich innych sys- 

tuetupimee|| temów operacyjnych wyznaczają możliwości związane z łą- 
czeniem się z Internetem i uzyskiwaniem dostępu do jego 

zasobów. Już Windows w wersji 95 był wyposażony w odpo- 

wiednie oprogramowanie służące do tego celu. Zgodnie 
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Eksplorator Windows 98 
pozwala przeglądać nie tylko 

zasoby zgromadzone na lokal- 
nych dyskach komputera, ale 

także strony Web. 
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kierunku jest na przykład automatycznie dokonywana aktu- 
żab alizacja komponentów Windows 98. Jeśli okaże się, że na 

stronie producenta znajdują się nowsze sterowniki bądź in- 
ne elementy oprogramowania niż te, które są obecne na naszym komputerze, 
Windows 98 automatycznie ściągnie ich nowsze wersje i zainstaluje na dysku. 
Filozofię tę stosuje jednak nie tylko Microsoft, ale także inni producenci opro- 
gramowania. W analogiczny sposób odbywa się na przykład uaktualnienie 
bazy danych o wirusach w programie Norton AntyVirus. 


Kalkulator 


Windows jest wyposażony we własny kalkulator. Jego możliwości są znacznie większe, 
niż mogłoby się wydawać na pierwszy rzut oka. 


apewne zdążyliśmy się już do 


tego przyzwyczaić, że komputer 


osobisty pomaga nam w wyko- 
nywaniu wielu czynności. Kiedy przyj- 
dzie nam napisać list, skopiować foto- 
grafie zrobione podczas ostatnich wa- 
kacji czy coś namalować, natychmiast 
uruchamiamy naszego peceta. Nikogo 
nie powinien więc chyba dziwić fakt, 
że nasza maszyna może nam również 
pomagać w wykonywaniu obliczeń — 
począwszy od najprostszych, a skoń- 
czywszy na najbardziej skomplikowa- 
nych. Narzędzie pomagające w doda- 
waniu, odejmowaniu, obliczaniu war- 
tości funkcji itp. może okazać się 
nieocenione zwłaszcza wtedy, gdy nie 
chce nam się iść do drugiego pokoju 
bądź sięgać do szuflady, by wyjąć 
z niej kalkulator kieszonkowy. 

Jeśli na co dzień korzystamy z kom- 
putera, dodatkowy kalkulator nie bę- 
dzie nam potrzebny. W Windows jest 
bowiem wbudowany oddzielny program 
o nazwie Kalkulator. Służy on zarówno 
do wykonywania prostych, jak i złożo- 
nych obliczeń. Możemy z niego korzy- 
stać w dwóch trybach: standardowym 
i profesjonalnym. Kiedy zechcemy użyć 
kalkulatora, po prostu wywołujemy 
z menu startowego polecenie Progra- 
my | Akcesoria | Kalkulator. 

Kalkulator oferuje szereg potęż- 
nych funkcji. Na pasku menu znaj- 
dziemy w jego oknie niewiele poleceń. 
Najistotniejszym z nich jest chyba po- 
lecenie Edycja | Kopiuj. Dzięki niemu 
w łatwy sposób możemy kopiować do 
Schowka Windows wyniki wykonywa- 
nych obliczeń, a następnie wklejać do 
dowolnego programu uruchamianego 
w tym systemie. 

W menu Widok znajdziemy polece- 
nia Standardowy i Profesjonalny. Za ich 
pomocą możemy przełączać widok kal- 
kulatora między dwoma trybami. 
Pierwszy nadaje się do przeprowadza- 
nia prostych obliczeń, drugi — znacznie 
bardziej skomplikowanych. Wreszcie, 
tak jak w niemal każdym programie dla 


Windows, na pasku menu mamy rów- 
nież pozycję o nazwie Pomoc. Korzysta- 
jąc z niej dowiemy się, w jaki sposób 
najefektywniej używać tego programu. 
Praca z kalkulatorem wygląda bar- 
dzo prosto. Podczas wykonywania ob- 
liczeń klikamy za pomocą myszy 
przyciski poszczególnych cyfr i funk- 
cji. Przy bardziej złożonych oblicze- 
niach korzystamy ze złożonych funk- 
cji, na przykład statystycznych. Kal. 
kulator umożliwia nawet przeliczanie 
podanych wartości między różnymi 
systemami liczbowymi. W przypadku 


bardziej złożonych formuł najlepszym 
rozwiązaniem wydaje się wpisanie 
kompletnego równania w Wordzie 
bądź innym edytorze tekstu, a następ- 
nie skopiowanie i wklejenie go do pola 
wprowadzania kalkulatora. Na koniec 
klikamy przycisk ze znakiem równo- 
ści, a wówczas w polu tekstowym pro- 
gramu pojawi się żądany wynik. 

Na następnej stronie przypomnimy, 
o czym przy tym należy pamiętać. 
W tabeli przedstawionej poniżej pre- 
zentujemy kombinacje znaków, które 
kalkulator interpretuje jako funkcje. 


Krok 1: Najpierw uruchamiamy standardowy edytor tek- 
stowy dostarczany wraz z Windows 95 — WordPad. Jego 
ikonę znajdziemy w menu startowym systemu w folderze 
Programy | Akcesoria. Oczywiście możemy użyć również 
dowolnego innego edytora dla Windows, na przykład 
Worda lub WordPerfecta. Na koniec uruchamiamy kalkula- 
tor. W tym celu w menu startowym klikamy Programy | 
Akcesoria | Kalkulator. 
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Krok 3: Zaznaczamy tekst wprowadzonej w edytorze tekstu 
formuły — najlepiej za pomocą myszy. Przy użyciu kombinacji 
klawiszy Ctrl+C kopiujemy go do Schowka. Następnie klika- 
my na pasku zadań przycisk Kalkulatora. Uwaga: jeśli pracu- 
jemy w widoku Standardowy, wynikiem obliczenia naszej 
formuły będzie wartość 80. Jest to nieprawidłowy wynik, 
ponieważ nie została w tym przypadku zachowana zasada, 
iż operacja mnożenia jest wykonywana przed operacją do- 
dawania. Dlatego w przypadku formuły konieczne jest prze- 
łączenie się do widoku Profesjonalny. Po tym z menu pro- 
gramu wybieramy polecenie Edycja | Wklej, aby umieścić 
znajdujący się w Schowku tekst formuły. 


Krok 5: W niektórych przypadkach w trakcie przeprowadzania obliczeń w try- 
bie standardowym mogą pojawiać się błędy. Kiedy na przykład spróbujemy 
podnieść do kwadratu liczbę 20, nie otrzymamy wartości 400, ale jej pierwia- 
stek. Dlatego też musimy ponownie przełączyć się do trybu profesjonalnego, 
wprowadzić formułę jeszcze raz i ponownie dokonać obliczeń. 

Obok prezentujemy, w jaki sposób wprowadzać w edytorze tekst formuły. 
Przykładowo w ostatnim wierszu mamy formułę z następującymi poleceniami: 
wykasuj pamięć, umieść w niej wartość 20,5, pomnóż ją przez 2, umieść war- 
tość wyniku tego działania w pamięci, dodaj 1 i wyświetl otrzymany wynik. 
W naszym przypadku w trybie standardowym tą wartością będzie liczba 42. 
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Krok 2: Przechodzimy do WordPada. W oknie otwartego 
w nim dokumentu wprowadzamy tekst formuły, której wy- 
nik chcemy otrzymać przy użyciu kalkulatora. Używamy do 
tego celu klawiszy odpowiadających poszczególnym pole- 
ceniom kalkulatora (patrz tabela na poprzedniej stronie 
Klawisze odpowiadające przyciskom). Jeśli w tym czasie 
chcemy korzystać z pamięci kalkulatora, musimy użyć pole- 
ceń (ciągów znaków) interpretowanych przez kalkulator ja- 
ko funkcje (patrz tabela na poprzedniej stronie Kombina- 
cje znaków interpretowanych przez kalkulator jako 
funkcje). 


Krok 4: Gdy formuła pojawi się w polu wprowadzania kal- 
kulatora, w polu edycyjnym otrzymamy automatycznie wy- 
nik naszego działania. Teraz możemy skopiować go do 
Schowka, a następnie wstawić w oknie dokumentu edytora 
tekstu. W tym celu z menu programu wybieramy polecenie 
Edycja | Kopiuj, a po przejściu do edytora Edycja | Wklej. 
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Faksow 


Wysyłanie faksów bezpośrednio 
z peceta jest tanie i oszczędza 
środowisko. Potrzebny jest do 
tego jedynie faksmodem i odpo- 


wiednie oprogramowanie. 


o co komplikować sobie życie 

kupowaniem drogiego sprzętu, 

jeśli możliwe jest wybranie 
znacznie prostszego rozwiązania? Wie- 
lu użytkowników komputerów druku- 
je dokumenty, aby następnie wysłać je 
przy użyciu faksu. Ponieważ ogromna 
większość tekstów przechowywana 
jest w pamięci komputera, znacznie 
prostszym rozwiązaniem wydaje się 
zakup faksmodemu i wysłanie faksów 
bezpośrednio z peceta. Korzystamy 
przy tym z faksmodemu podłączonego 
do linii telefonicznej. W ten sposób nie 
tracimy niepotrzebnie czasu na druko- 
wanie i oszczędzamy na papierze. Po- 
za tym jest to kolejny krok w kierun- 
ku biura bez papieru, które między in- 
nymi w taki właśnie sposób może stać 
się rzeczywistością. 

Aby faksmodem mógł przesyłać li- 
nią telefoniczną nie tylko dane kompu- 
terowe, ale również dokumenty wysy- 
łane jako faksy, niezbędne jest zainsta- 
lowanie w komputerze odpowiedniego 
oprogramowania. Co prawda Windows 
95 jest wyposażony w program o na- 
zwie Microsoft Fax, jednak w porówna- 
niu z profesjonalnymi pakietami do 
faksowania nie jest to narzędzie naj- 
wyższej klasy. Ponadto modułu tego 
brakuje wśród komponentów instalo- 
wanych z najnowszą wersją „okienek” 
— Windows 98. Dlatego bezpiecznym 
wyjściem jest zaopatrzenie się w od- 
dzielny program do faksowania. Jed- 
nym z najbardziej rozpowszechnionych 
i umieszczanych w grupie najlepszych 
programów tej kategorii jest WinFax 
Pro firmy Symantec. Na rynku opro- 
gramowania komunikacyjnego ma on 
już swoją pozycję, gdyż jego kolejne 
wersje pojawiają się systematycznie od 
wielu lat. Z tego względu do naszego 
przykładu wybraliśmy właśnie ten pro- 
gram w wersji 8.0. 


WinFax Pro przejmuje większość 
zadań nie tylko w trakcie faksowania. 
Już podczas instalacji automatycznie 
sprawdza zainstalowane w kompute- 
rze komponenty w poszukiwaniu mo- 
demu, który będzie mógł zostać użyty 
do wysyłania i odbierania dokumen- 
tów faksowych. Dzięki temu użytkow- 
nik nie jest zmuszony podawać skom- 
plikowanych komend sterujących pra- 
cą modemu, ani też wprowadzać ja- 
kichkolwiek innych informacji. 

Podobnie jak wiele innych progra- 
mów do faksowania, także WinFax 
Pro instaluje w Windows dodatkowy 
sterownik drukarki. Będzie on dostęp- 
ny w każdym programie, z którego bę- 
dziemy chcieli coś wydrukować. Wy- 
starczy wybrać odpowiednie polecenie, 
a w oknie dialogowym Drukuj na li- 
ście dostępnych drukarek pojawi się 
także wspomniany sterownik WinFax 
Pro. Jeśli go wybierzemy, drukowany 
dokument trafi nie do drukarki, lecz 
zostanie wysłany w postaci faksu do 
wybranego adresata. Oznacza to, że 
bez żadnego problemu możemy druko- 
wać nie tylko dokumenty tekstowe, 


Li 


ZASTOSOWANIA 


ale także tabele arkuszy kalkulacyj- 
nych, grafikę czy bazy danych. 

Faksowanie przy użyciu WinFax Pro 
odbywa się niezwykle szybko i komfor- 
towo. Otwieramy program, w którym 
chcemy utworzyć (lub utworzyliśmy 
już) dokument przeznaczony do wysła- 
nia, po czym drukujemy go wybierając 
naturalnie sterownik WinFax Pro. Pro- 
gram ten dysponuje ponadto własną 
bazą danych, w której możemy umiesz- 
czać dane naszych znajomych. Dzięki 
temu wysyłając do kogoś któryś faks 
z kolei, nie musimy już wpisywać jego 
numeru faksu — program automatycz- 
nie użyje danych wpisanych wcześniej, 
wystarczy wskazać osobę. 

Na następnych stronach pokażemy, 
jak korzystać z programu WinFax Pro, 
aby faksowanie odbywało się szybko i 
wygodnie. Dla przykładu wyślemy do- 
kument przygotowany w Wordzie. 
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Krok jk | 
Uruchamiamy Worda 97 i otwieramy w nim A ren który na- 
stępnie wyślemy jako faks. W tym celu wywołujemy polecenie Plik 
| Otwórz. Oczywiście wraz z plikiem tekstowym możemy wysyłać 
dowolne elementy graficzne. Musimy jedynie pamiętać o tym, aby 
były one umieszczone w dokumencie. Kiedy tekst jest gotowy 

: | i jesteśmy pewni, że możemy go wysłać, z menu 
fukoceekia za pomocz8 8 niwie wagi || Plik wybieramy polecenie Drukuj. ) 


Witaj Aniu! 


Piyze wlagnie artyku do Eaży PC natemat 


Winfaw Pro vbomyślalem sobie o Tobie. 


Co-prawda, w tym tygodniw nie jestem w stanie 
znalezc ami jednej wolnej godziny, ale zato w 
przyszlym zprzyjemnościa spotkalbym sie z Toba. 


Co Ty nto? 


Krok 2: 
w oknie dial gowym o nazwie Drukuj musimy zmienić domyślną 
| drukarkę na sterownik faksmodemu obsługiwanego przez pro- 
gram WinFax Pro. W . Drukarka klikamy przycisk oznaczony 


ję o nazwie WinFax. Upewniamy się jeszcze, czy pozo- 
stałe ustawienia (Zakres stron oraz pozycja na 
liście opcji Drukuj) są odpowiednio 

skonfigurowane, po czym 
likamy przycisk Ok. 


Wszystkie strony z zakresu 


WEFTLENIETE Krok 3: | Jh 

me WinFax uruchomi po tym asystenta wysyłania ie (WinFax PRO 
Send Fax Wizard), który poprowadzi nas dalej krok po kroku aż 
do momentu wysłania pliku jako faksu. Klikamy przycisk Next 
m dalej), aby zamknąć okno powitalne asystenta. 


w kolejnym jego oknie M. możliwość ręcznego wpisania numeru FAETLIENIETER 
faksu, pod który zamierzamy wysłać dokument przygotowany w Wor- 
_ dzie. Najpierw sprawdzamy jednak, czy interesująca nas osoba nie jest 
odana do naszej listy adresowej. Listę przeglądamy przy użyciu pa- 
przewijania znajdującego się po jej prawej stronie. Wprowadzeni na 
nią adresaci mogą być alfabetycznie sortowani według nazwiska bądź 
nazwy firmy. Wystarczy w ty elu kliknąć przycisk nagłówka danej ta- 
beli danych (oznaczonego przyciskiem w kształcie trójkąta). Wyświetlo- 


JAnia Buraczyńska 


a lista dotyczy bazy adresowej o nazwie Default (ang. standardowa). g) aaa (Canada jeb ij 


Sales (France) Symantec 5ARL 
Sales (Giermanyj Symantec (Deutschlar 


_ Naturalnie możemy utworzyć własne listy, Jeżeli osoby, do której chce- 
my wysłać faks, nie ma na liście, wpisujemy jej imię i nazwisko w polu 
wprowadzania o nazwie To: (ang. do). Poniżej zaś, w polu Number 
(ang. numer), podajemy numer jej faksu. Na koniec klikamy przycisk 

; e aby PIER do erinega okna dialogowego asystenta. 
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'WinFax PRO Send Fax Wizard Krok5: 

ę W trzecim oknie asystenta mamy okazję abo czt kilka danych, jb 
później będą widoczne oprócz głównego tekstu na faksie. Pod opcją | 
Type a su o if required (ang. wpisz tytuł, jeśli to konieczne) możemy 

ótki tekst o ROH treść faksu, na przykład „Waż le doku 


iadomość dla Ani Francuskiej (Buraczyńskiej) 
dotyczące spotkania w przyszłym tygodniu. 


ni B odpowiadający 
dka vzór strony tytułowej. W naszym przykładzie wybraliśmy Good 


1 


U W „polu Ma UE o na- 


kamy przycisk Next, przechodząc do następnego okna. 


| MUOLSOWAwinFax PRO Send Fax Wizard 
WinFax Pro umożliwia mec. innymi wysyłanie faksów 


przesunięciem czasowym. Nie ma więc problemu, aby do- 
umenty, które mają trafić do adresatów znajdujących się 
zagranicą, zostały przesłane na przykład w nocy, aby koszt 
połączenia był możliwie jak najniższy. Dotyczy to również 

sytuacji, w której do wysłania mamy większą liczbę faksów. 
W celu zmiany terminu wysłania danego dokumentu klika- 

my w aa otwartym oknie przycisk o nazwie Delivery 
( „pojawi AA wówczas małe 


w sk OK. Po po- 
wrocie a Ró okna asystenta klikamy 
rzycisk Next, aby przejść dalej. 


WinFax PRO Send Fax wizard 


ramy przycisk o nazwie Finish (ang. 
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Fax Preview - Uniitled 


WinFax PRO Cover Page 


ania przez modem numeru adresata naszego 
faksu, na ekranie będzie wyświetlane okno stanu połączenia. 
Ujrzymy w nim informacje na temat numeru faksu, pod który 
wysyłany jest dokument oraz dane adresata. Kiedy połączenie 
z faksmodemem w jego komputerze bądź urządzeniem faksu- 
jącym zostanie nawiązane, przy polu Current page (ang. aktu- 
alna strona) pojawi się informacja o postępie faksowania wy- 
syłanego dokumentu. 


Krok 8: 

Narzędzie o nazwie WinFax Preview prezentuje na koniec faks, 
który za chwilę ma zostać wysłany do adresata. Za pomocą paska 
przewijania znajdującego się przy prawej krawędzi okna programu 
możemy przesuwać widoczny fragment faksu. U dołu ekranu ma- 
my również przyciski służące do modyfikowania skali podglądu, 

a także umożliwiające przełączanie między kolejnymi stronami do- 
kumentu. Kiedy ostatecznie upewnimy się, że wszystko jest w po- 
rządku, klikamy przycisk znajdujący się po prawej stronie u góry 
ekranu o nazwie Send Fax (ang. wyślij faks). 


Krok 9: 


WinFax PRO Status 


Send fax to Ania Buraczyńska, Connecting... 


Receive Log 
1d Log 
(i Wastebasket 


Krok 10: 

Jeśli transfer danych w trakcie faksowania zostanie zakłóco- 
ny i dokument nie będzie mógł zostać przesłany do adresa- 
ta, automatycznie trafia na listę pozycji oczekujących na 
wysłanie w programie WinFax Pro. W takiej sytuacji dwu- 
krotnie klikamy żółty przycisk menedżera faksowania znaj- 
dujący się w polu przy prawej krawędzi paska stanu, aby 
uaktywnić główny moduł programu. Kiedy pojawi się jego 
okno, klikamy w nim w panelu po lewej stronie pozycję 
o nazwie Send Log (ang. lista wysłanych). Wówczas w pra- 
wym panelu ukażą się wysłane już dokumenty. Wśród nich 
natomiast znajdziemy faks, który sprawił nam ostatnio ja- 
kieś problemy. Dokumenty aktywne są tu oznaczone czer- 
wonym znakiem „X”. Kliknięciem myszy zaznaczamy daną 
pozycję i z menu programy wywołujemy polecenie Send | 
Send Now (ang. wyślij teraz). Wtedy program ponowi pró- 
bę przesłania go pod podany na początku numer faksowy. 


_Właściwoś 
dokument 


apewne nieraz zdarzało się 
nam napisać tekst, który miał 
zawierać konkretną ilość zna- 
ków. No dobrze, ale jak to zrobić? Nie 
będziemy przecież liczyć, ile literek 
już jest w naszym tekście — byłoby to 
niezwykle żmudne i czasochłonne za- 
Jęcie. Czasami chcielibyśmy też wie- 
dzieć, kiedy utworzyliśmy nasz doku- 
ment i kiedy ostatnio go modyfikowa- 
liśmy. Czy skazani jesteśmy na 
zapisywanie na kartce tych dat? 
Oczywiście nie. W obu opisywanych 
wyżej przypadkach z pomocą przyjdą 
nam Właściwości dokumentu. Jest to 
standardowa funkcja dostępna w pro- 
gramach wchodzących w skład pakie- 
tu biurowego Microsoft Office 97. Wy- 
starczy wybrać polecenie Plik | Wła- 
ściwości, aby uzyskać wszelkie 
niezbędne informacje na temat nasze- 
go pliku. Znajdziemy tu więc m.in. 
imię i nazwisko autora tekstu, daty 
utworzenia dokumentu i jego ostat- 
niej modyfikacji oraz liczbę znaków ze 
spacją i bez spacji. Właściwości doku- 
mentu nie ograniczają się jednak tyl- 
ko do statystyki. Dostępne jest rów- 
nież edytowanie własnych informacji 
— możemy na przykład dopisać własny 


Podczas pisania tek- 
stu warto skorzystać 
z Właściwości doku- 
mentu. Znajdziemy 
w nich wiele infor- 
macji dotyczących 
naszego pliku. 


komentarz, charakteryzujący zawar- 
tość dokumentu, określić nazwę na- 
szego projektu lub typ właściwości 
niestandardowej, m.in. datę i liczbę. 
Dzięki tej funkcji uzyskamy więc 
wyczerpujące dane na temat tworzone- 
go przez nas tekstu. Co więcej, ułatwi 
nam ona współpracę z innymi osobami 
zainteresowanymi danym plikiem. Za- 
łóżmy, że we Właściwościach dokumen- 
tu w polu Temat nasz tekst zatytuło- 
waliśmy Projekt 1. Jeżeli inne osoby 
chcą przeczytać ten dokument, powinny 


z menu Start wybrać polecenie Otwórz 
dokument Office, a następnie w polu 
edycyjnym wpisać tę nazwę. Po chwili 
tekst ukaże się na ekranie. Taki sposób 
wykorzystania Właściwości dokumentu 
ułatwia więc znacznie znalezienie po- 
szukiwanego pliku. 


Krok 1: Podczas pracy w edytorze Word z menu Plik 
wybieramy polecenie Właściwości. 


rzystać z Właściwości dokumentu. Znajdziemy w nich wielu 


pliku. 


Mm napisać tekst, który miał zawierać konkretną ilość znaków - 

dziemy przecież liczyć, ile literek już jest w naszym tekście | 
lonne zajęcie. Czasami chcielibyśmy też wiedzieć, kiedy utw. 
|go modyfikowaliśmy. Czy skazani jesteśmy na zapisywanie 


tych dat? 

Oczywiście nie, W obu opisywanych wyżej przypadkach z pomocą przyjdą nam Właściwość 
dokumentu. Jest to standardowa funkcja dostępna w programach wchodzących w skład pakiczj 
biurowego Microsoft Office 97. Wystarczy wybrać polecenie Plik | Właściwości, aby uzyski 


ghadne informacie na temat naszaca nlibn Znaidziemy tu wiec m in imie i na 


Krok 3: Na karcie Podsumowanie wpisujemy konkret- 
ne dane do poszczególnych pól edycyjnych. W polu 

Tytuł umieszczamy nazwę pliku, natomiast w polu 7e- 
mat określamy jego tematykę. Nie zapominamy także 


o informacjach na temat autora dokumentu oraz fir- 
my, którą reprezentuje. W polu Komentarze wpisuje- 
my krótką charakterystykę tekstu. Na koniec zazna- 
czamy opcję Zapisz obraz podglądu. Wykorzystamy 
ją w Kroku 5. Teraz przechodzimy do karty Statystyka. 


właściwości dokumentu 


VOGEL Publishing 


charakterystyka właściwości dokumentu - funkcji 
dostępnej w pakiecie Mierosoft Office. 
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Easy BIURO 


Krok 5: Dzięki zaznaczeniu opcji 
Zapisz obraz podglądu (patrz 
Krok 3), na karcie Zawartość od- 
najdziemy występujące w doku- 
mencie tytuły i nagłówki. W na- 
szym pliku wyświetlone zostały 
dwa takie elementy. 


Krok 2: Na ekranie ukaże się okno o nazwie 
Właściwości. Na karcie Ogólne znajdziemy 
podstawowe informacje o naszym pliku — da- 
tę powstania i ostatniej modyfikacji dokumen- 
tu, typ i nazwę pliku, jego lokalizację i roz- 
miar. Przechodzimy do karty Podsumowanie. 


Krok 4: Na karcie Statystyka zapisane są in- 
formacje na temat naszego dokumentu. Do- 
wiemy się tu m.in., kiedy powstał wyświetla- 
ny aktualnie plik, kto jest jego autorem oraz 
ile razy był zapisywany. Tu także odczytamy 
dokładną liczbę znaków dokumentu w dwóch 
wersjach: ze spacjami i bez spacji. Oprócz 
tego uzyskamy informacje na temat liczby 
wyrazów, akapitów i stron. Przechodzimy 

do kolejnej karty — Zawartości. 
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Strat 

Akapitów: 

wierszy: 

"wyrazów: 

Znaków: 

Znaków (ze spacjami]: 


INTERNET 


//malarstwo 


Mist | 
Dzięki Internetowi poznamy ię 
dzieła największych malarzy 


Explorer 


(a 


Inte! 
alarstwo to jedna 
z najbardziej prestiżo- 3 
wych dziedzin sztuki. - — 


Obrazy mistrzów osiągają za- 
wrotną cenę na aukcjach, nie- 
rzadko wyrażaną w milionach do- 
larów. Najcenniejsze dzieła prze- 
chowywane są w sejfach lub za 
pancerną szybą w muzeum. Nie 
każdy może jednak obejrzeć je 

z bliska. Szansą na poznanie do- 
robku wielkich malarzy może 
stać się Internet. Znajdziemy 

w nim tysiące stron poświęco- 
nych mistrzom pędzla. 


Vincent van Gogh: 

A Handshake 

In Thought 

Wszystko o najdroższym dziś, 

a niedocenianym za życia arty- 
ście. Bardzo obszerny materiał 
podzielono na kilkanaście sekcji. 
W Overwiev znajdziemy biografię 
malarza, w Gallery jego obrazy, 

a w Memoirs — wspomnienia 

o malarzu. Niewątpliwą gratką 
dla sympatyków van Gogha bę- 
dzie także dział Letters. Umiesz- 
czono w nim listy pisane przez 
artystę. Jeżeli w żadnej z tych 
grup nie odnajdziemy poszukiwa- 
nej przez nas informacji, możemy 
zajrzeć do sekcji FAQ. Umiesz- 
czono w niej odpowiedzi na naj- 
częściej powtarzające się pytania. 


WebMuseum: Blake, 
William 

Strona poświęcona wielkiemu an- 
gielskiemu romantykowi, mala- 


| AND LETTERS QF 
VINCENT VAN GOGH 


Begin Here 
Owerview 
GALLERY 

FAQ 
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Memoirs 
TwęĘ LIFE 


Strona Vincent van Gogh: A Handshake In Thought zawiera m.in. listy wielkiego malarza. 


rzowi i poecie Williamowi Bla- 
ke'owi. Układ materiału przypo- 
mina nieco notę encyklopedycz- 
ną. Na początku warto zapoznać 
się z biografią artysty (do wyboru 
w dwóch językach — francuskim 

i angielskim), a następnie obej- 
rzeć część jego obrazów. Są one 
umieszczone na stronie w postaci 
miniaturek. Wystarczy je klik- 
nąć, aby na ekranie pojawiła się 
ta sama grafika w powiększeniu. 


A Web Page Dedicated 
To Hieronymous 
Bosch 

Na tej stronie znajdziemy infor- 
macje dotyczące jednego z naj- 
większych malarzy holenderskich 
— Hieronima Boscha. Na samej gó- 
rze umieszczono odsyłacz do bio- 
grafii tego artysty, natomiast poni- 
żej zgromadzono elektroniczne 


reprodukcje jego dzieł. Możemy 
więc obejrzeć m.in. „Ogród rozko- 
szy”, „Kuszenie św. Antoniego” 
czy „Dzień Sądu Ostatecznego”. 
Autorzy strony nie ograniczyli się 
przy tym tylko do prostego skopio- 
wania obrazów. Każdy z nich po- 
dzielono bowiem na części, na 
przykład lewe i prawe skrzydło 
oraz panel centralny. Dzięki temu 


Na stronie A Web Page Dedicated 
To Hieronymous Bosch obejrzymy 
reprodukcje „Ogrodu rozkoszy”. 


malowidła przedstawione zostały 
z zachowaniem najdrobniejszych 

szczegółów, których wychwycenie 
sprawi przyjemność każdemu mi- 
łośnikowi sztuki .malarskiej. 


CGFA — Caravaggio 
Miejsce poświęcone „mistrzowi 
światła”, włoskiemu malarzowi 
Caravaggio. U góry znajdziemy 
odsyłacze do jego biografii, nato- 
miast poniżej miniaturki malo- 
wideł. Po kliknięciu wybranego 
dzieła ujrzymy je w powiększonej 
wersji. Zgromadzono tu kilka- 
dziesiąt obrazów Caravaggia, 

w tym m.in. „Meduzę”, „Martwą 
naturę z kwiatami i owocami”, 
„Poświęcenie Izaaka”, „Narcyza” 
i wiele wiele innych. 


Eugene Delacroix 

Jeden z najwybitniejszych francu- 
skich malarzy romantycznych, któ- 
ry zyskał nieśmiertelną sławę ob- 
razem „Wolność prowadząca lud 
na barykady Paryża”. Właśnie to 
malowidło otwiera galerię artysty. 
W przeciwieństwie do innych stron 
poświęconych malarstwu, autorzy 
zrezygnowali z umieszczania mi- 
niaturek obrazów, umieszczając od 
razu pełnowymiarowe dzieła. Znaj- 
dziemy wśród nich również „Ara- 
bów staczających potyczkę w gó- 
rach” — obraz inspirowany podróżą 
Delacroix do Maroka. 


Magritte Art Gallery 
Wirtualna galeria Rene Magrit- 
te'a, jednego z najwybitniejszych 
francuskich malarzy-surreali- 
stów. Bardzo obszerny materiał 


i surrealizmu. Na stronie znaj- 
dziemy sześć malowideł artysty, 
które po kliknięciu ukażą się 
nam w powiększeniu. 


The Claude Monet 
Home Page 


4, L'ige des merwei 
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Magritte Art Gallery przedstawia dzieła jedne- 


go z największych francuskich surrealistów. 


ilustracyjny podzielony został al- 
fabetycznie, a reprodukcje wy- 
świetlane są wstępnie w formie 
miniaturek, które są powiększa- 
ne po ich kliknięciu. Na tej samej 
stronie znajdziemy odsyłacz do 
płyty CD-ROM poświęco- 
nej w całości twórczości 


Strona poświęcona wybitnemu 
impresjoniście francuskiemu. 
Znajdziemy tu biografię Mone- 
ta, a także zarys historii im- 
presjonizmu. Interesujące są 
również działy, w których za- 
warto analizę tematyczną 

i formalną dzieł artysty. Z ob- 
razów wybrano do reprodukcji 
m.in. słynne „Lilie wodne”. Na 
głównej stronie umieszczono 
odsyłacze do innych miejsce 

w Sieci opisujących Moneta. 
Sympatyków tego malarza ucie- 
szy z pewnością bibliografia ma- 
teriałów wykorzystanych przy 
opracowaniu tej strony. 


tego malarza. Znajdziemy 
tu m.in. omówienie tego 
materiału, zdjęcia oraz 
nagrody, które zdobyło to 
wydawnictwo. 


Max Ernst 

Strona wybitnego malarza 
niemieckiego, Maxa Ern- 
sta, jednego z głównych 
przedstawicieli dadaizmu 


Claude Monet 


French Impressionist 


JG 


Strona The Claude Monet Home Page zawiera m.in. 
analizę tematyczną i formalną dzieł artysty. 


8 Waasdici 


FE rudno dziś jednoznacznie 
| sformułować definicję 
dil gier zręcznościowych. Za- 
liczyć można do nich przecież 
zarówno strzelanki FPP, symula- 
tory lotów, jak i flippery. Ważną 
sprawą jest tu wytrenowanie rę- 
ki i oka do tego stopnia, abyśmy 
zestrzelili nieprzyjacielski samo- 
lot, zanim on to zrobi, zabili 
monstrum czające się za rogiem 
czy odbili spadającą właśnie bilę. 
Nie znaczy to jednak wcale, że 
liczy się tylko i wyłącznie nasza 
sprawność manualna. Musimy 
się bowiem niejednokrotnie wy- 
kazać sprytem i przebiegłością, 
aby pokonać naszych przeciwni- 
ków. Poniżej prezentujemy dwie 
gry, w których pewna ręka jest 
tak samo ważna, jak intelekt. 


ider II 


Tomb Raic 


To już drugie spotkanie z Larą 
Croft, czyli arystokratką o ma- 
nierach zgoła nieprzystających 
do wytwornych rautów. Nasza 
bohaterka ponownie stanie oko 
w oko z czyhającymi na nią nie- 
bezpieczeństwami. 

W drugiej części Tomb Raide- 
ra nie wprowadzono specjalnych 
zmian w sterowaniu postacią, 
skupiono się natomiast na za- 
awansowaniu architektury po- 
szczególnych poziomów. Są one 
większe, i — co ważniejsze — roz- 
grywają się nie tylko w jaski- 
niach, ale i na otwartej prze- 
strzeni, na przykład na ulicach 
Wenecji. Tym razem nasza 


ogoni za 


Tu liczy się ni 
B tylko wprawna 


ręka i sokoli 


ale również 


W drugiej części Tomb Raidera ponownie spotkamy się z Larą Croft. 


bohaterka poszukuje sztyletu 
Xian, starożytnego artefaktu 
chińskiego ukrytego w pełnym 
zagadek pałacu cesarza za Wiel- 
kim Murem. W celu zdobycia te- 
go przedmiotu będzie musiała 
spenetrować kilkadziesiąt miejsc 
i rozwiązać czekające ją zagadki. 
W porównaniu z pierwszą czę- 
ścią ma więcej swobody w poru- 
szaniu się po terenie, dysponuje 
także nowymi rodzajami broni. 
Na szczególną uwagę w jej arse- 
nale zasługuje harpun, którego 
używa podczas podwodnych 
walk. Przydatne są także flary, 
dzięki którym Lara przynaj- 
mniej na chwilę rozświetli 


mroczne korytarze i odnajdzie 
właściwą drogę. Towarzyszą te- 
mu bardzo interesujące efekty 
świetlne, specjalnie zaprojekto- 
wane przez specjalistów z Eidos 
— podczas wystrzeliwania flar 
pieczary i jaskinie mienią się 
różnymi barwami, na ścianach 
zaś odbijają się cienie poszcze- 
gólnych przedmiotów. 

Istotną innowacją jest także 
galeria przeciwników Lary Croft. 
Przede wszystkim zmniejszono 
liczbę zwierząt, z którymi wal- 
czyła w pierwszej części, wpro- 
wadzając w ich miejsce ogarnię- 
tych chciwością ludzi. To oni 
staną się głównymi wrogami 


ie 


wzrok, 
ryt. 
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naszej bohaterki podczas poszu- 
kiwań sztyletu Xian. 

Podobnie jak w poprzedniej 
części, znakomity nastrój tworzy 
w grze strona dźwiękowa. Na 
szczególną uwagę zasługują od- 
głosy wydawane przez Larę — 
przy wspinaczce ciężko dyszy, 

a atakowana wydaje pełne bólu 
okrzyki. Przydaje to grze reali- 
zmu i napięcia, wzmocnionych 
dodatkowo niezwykłą atmosferą 
ścieżki muzycznej, skomponowa- 
nej przez Nathana McCree spe- 
cjalnie do Tomb Raidera II. 


W grze Tomb Raider Il odkryjemy między innymi tajemnice Wenecji. 


Turok: The Dinosaur 
Hunter 

To jedna z najlepszych gier kon- 
solowych. Nic więc dziwnego, że 
dość szybko ukazała się jej kon- 
wersja na peceta. Stało się to 
możliwe dzięki pojawieniu się na 
rynku akceleratorów graficznych 
opartych na kości 3Dfx. Tylko 
komputer zaopatrzony w takie 
urządzenie poradzi sobie z prze- 
tworzeniem grafiki gry. Ale za to 
efekt jest olśniewający — świat, 
w którym przyjdzie nam wal- 
czyć, urzeka swoją wielobarwno- 
ścią i kształtami. 

W grze wcielamy się w rolę ty- 
tułowego Turoka, czyli indiańskie- 
go wojownika. Naszym podstawo- 
wym zadaniem będzie pokonanie 
potężnego Campaignera. Nie bę- 
dzie to łatwe, gdyż ten ostatni 
dysponuje własną armią, w skład 
której wchodzą najróżniejszej 


maści potwory. Jest jednak sposób 
na odniesienie zwycięstwa: wy- 
starczy zebrać osiem kawałków 
Chronosceptera, magicznego 
przedmiotu służącego do otwiera- 
nia szczelin czasowych. Nie myśl- 
my jednak, że Campaigner będzie 
próżnował. On również ma ochotę 
wejść w posiadanie tego artefaktu, 
chcąc wykorzystać go do swoich 
niecnych planów. Zamierza bo- 
wiem zwielokrotnić moc Chrono- 
sceptera, zatrzeć granice między 
przyszłością i przeszłością i rzą- 
dzić całym światem. 

Tylko my 
możemy 
udaremnić 
zamiary 
Campaigne- 
ra. Wyrusza- 
my więc na 
poszukiwa- 
nie ośmiu 
kawałków 
Chronoscep- 
tera, prze- 
mierzając 
tajemniczą 
krainę. Spe- 
netrujemy 
więc nieprzy- 
jazne, pełne tajemnic skały oraz 
groty i podwodne jaskinie. Tam 
będą już na nas czekali wysłan- 
nicy Campaignera. Na początku 
będą to dość słabi w walce staro- 
żytni wojownicy, ale kolejni 
przeciwnicy będą coraz silniejsi. 
Staniemy więc oko w oko ze 
skoczkami żywiącymi się krwią, 
podziemnymi ryjcami wypluwa- 
jącymi toksyczną plazmę, demo- 
nami wyrzucającymi pociski 
energetyczne i najniebezpiecz- 
niejszymi wrogami, czyli cybor- 
gami o stalowych ciałach. Musi- 
my się przy tym wykazać nie la- 
da refleksem — wróg potrafi bo- 
wiem zaatakować nas znienac- 
ka, przybywając z innego wy- 
miaru. 

Refleks refleksem, ale bez do- 
brej broni nie nie wskóramy. Po- 
czątkowo nasz arsenał jest dość 
skromny — jak na prawdziwego 


W Turok: The Dinosaur Hunter musimy 
odnaleźć osiem kawałków Chronosceptera. 


indiańskiego wojownika przystało 
mamy do dyspozycji tylko łuk 
i nóż. Wystarczy jednak dokład- 
nie penetrować teren, aby odna- 
leźć pistolet i naboje. Później, 
przy odrobinie szczęścia, wpadnie 
nam w ręce także strzelba auto- 
matyczna, karabinek, wyrzutnik 
granatów i tajemnicza broń Ob- 
cych. Możemy też skorzystać 
z czarodziejskich zaklęć. Dzięki 
jednemu z nich zamienimy się na 
jakiś czas w czystą energię du- 
chową i przemieścimy się z nie- 
wyobrażalną szybkością w posta- 
ci mgły. Oczywiście zadbano rów- 
nież o naszą kondycję — zbierając 
żółte i purpurowe trójkąty 
wzmacniamy nasze siły życiowe, 
zdrowie zaś odzyskujemy napoty- 
kając na swojej drodze krzyże. 
Turok: The Dinosaur Hunter 
składa się z dziewięciu pozio- 
mów — od rozległej dżungli do 
starożytnych miast. Niestety, nie 
zawsze można zapisać stan gry 
na dysku twardym. Taka możli- 
wość pojawia się tylko co jakiś 
czas, może się więc zdarzyć, że 
kilka razy przechodzić będziemy 
już zakończone etapy. Tę niedo- 
godność rekompensuje jednak 
wyśmienita grafiką i intrygująca 
atmosfera gry. 


